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	Nazwa
	Języki i techniki programowania

	Nazwa w j. ang.
	Programming languages and methods
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	Zespół dydaktyczny

dr hab. inż. Piotr Kulinowski, prof. UKEN


	
	
	

	Punktacja ECTS*
	4
	


Opis kursu (cele kształcenia)

	Celem kursu jest rozszerzenie wiadomości o programowaniu proceduralno-strukturalnym i obiektowym. Kurs prowadzony jest w języku polskim.


Warunki wstępne

	Wiedza
	Znajomość podstaw programowania proceduralnego i obiektowego w językach C oraz C++, podstawowych struktur danych i algorytmów ich przetwarzania



	Umiejętności
	Umiejętność projektowania, pisania i uruchamiania programów w językach C i C++



	Kursy
	


Efekty kształcenia 

	Wiedza
	Efekt kształcenia dla kursu
	Odniesienie do efektów kierunkowych

	
	W01, Zna relacje między kodem napisanym w języku wysokiego poziomu a kodem maszynowym

W02, Zna zaawansowane techniki programowania obiektowego


	K_W01 

K_W04 

K_W06

K_W09
K_W10


	Umiejętności
	Efekt kształcenia dla kursu
	Odniesienie do efektów kierunkowych

	
	U01, Potrafi stosować w praktyce zaawansowane techniki programowania obiektowego

U02, Potrafi napisać złożony program przetwarzający dane – dane wczytane z pliku dyskowego i zapisame do pliku


	K_U02

K_U03

K_U07

K_U08




	Kompetencje społeczne
	Efekt kształcenia dla kursu
	Odniesienie do efektów kierunkowych

	
	K01, Potrafi wypracować w zespole rozwiązania problemów stawianych przez prowadzącego

K02, Potrafi znaleźć i wykorzystać dodatkowe materiały/książki ułatwiające mu zrozumienie zagadnień omawianych na zajęciach


	K_K01

K_K02

K_K03

K_K05

K_K06


	Organizacja

	Forma zajęć
	Wykład

(W)
	Ćwiczenia w grupach

	
	
	A
	
	K
	
	L
	
	S
	
	P
	
	E
	

	Liczba godzin
	20
	
	30
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	


Opis metod prowadzenia zajęć

	Wykład poszerza wiedzę z zakresu programowania proceduralno-strukturalnego i obiektowego.

Ćwiczenia laboratoryjne polegają na pilotowaniu etapowej realizacji złożonego projektu z naciskiem na samodzielną pracę studentów.


Formy sprawdzania efektów kształcenia

	
	E – learning
	Gry dydaktyczne
	Ćwiczenia w szkole
	Zajęcia terenowe
	Praca laboratoryjna
	Projekt indywidualny
	Projekt grupowy
	Udział w dyskusji
	Referat
	Praca pisemna (esej)
	Egzamin ustny
	Egzamin pisemny
	Inne

	W01
	
	
	
	
	X
	
	X
	X
	
	
	
	
	

	W02
	
	
	
	
	X
	
	X
	X
	
	
	
	
	

	U01
	
	
	
	
	X
	
	X
	X
	
	
	
	
	

	U02
	
	
	
	
	X
	
	X
	X
	
	
	
	
	

	K01
	
	
	
	
	X
	
	X
	X
	
	
	
	
	

	K02
	
	
	
	
	X
	
	X
	
	
	
	
	
	


	Kryteria oceny
	Ocena końcowa jest średnią ważoną oceny bieżącej pracy w ramach laboratorium oraz oceny samodzielnej pracy projektowej.




	Uwagi
	Kurs prowadzony na kierunku Edukacja techniczno-Informatyczna. Student kierunku Art & Science wykorzystuje nabytą wiedzę do badań nad komunikacją z udziałem sztuki




Treści merytoryczne (wykaz tematów)

	Programowanie niskopoziomowe (w tym: operatory bitowe). Kod wysokiego poziomu a kod maszynowy. Mechanizmy obsługi sytuacji wyjątkowych na poziomie aplikacji w C++. Procesy i wątki. Zaawansowane programowanie obiektowe (dziedziczenie wielobazowe, szablony funkcji i klas). Klasy reprezentujące strumienie. Rekurencja.



Wykaz literatury podstawowej

	Prata S.: Język C. Szkoła programowania, wydanie V, Helion 2006.

Prata S.: Język C++. Szkoła programowania, wydanie V, Helion 2006.

I. Horton Visual C++ 2005. Od podstaw, Helion, 2008


Wykaz literatury uzupełniającej

	R. E. Bryant and D. R. O'Hallaron,Computer Systems: A Programmer's Perspective, Prentice Hall, 2011

I. Horton, Ivor Horton's Beginning Visual C++ 2010, Wiley, 2010


Bilans godzinowy zgodny z CNPS (Całkowity Nakład Pracy Studenta)

	liczba godzin w kontakcie z prowadzącymi
	Wykład
	20

	
	Konwersatorium (ćwiczenia, laboratorium itd.)
	30

	
	Pozostałe godziny kontaktu studenta z prowadzącym
	5

	liczba godzin pracy studenta bez kontaktu z prowadzącymi
	Lektura w ramach przygotowania do zajęć
	35

	
	Przygotowanie krótkiej pracy pisemnej lub referatu po zapoznaniu się z niezbędną literaturą przedmiotu
	

	
	Przygotowanie projektu lub prezentacji na podany temat (praca w grupie)
	20

	
	Przygotowanie do egzaminu/zaliczenia
	10

	Ogółem bilans czasu pracy
	120

	Liczba punktów ECTS w zależności od przyjętego przelicznika
	4


1

